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Encore en test actuellement, Pix est appelé à remplacer le 
B2i au collège et au lycée et le C2i.



Le service sera accessible gratuitement et ouvert à tous les francophones :

* Collégiens (à partir de la 4e) et lycéens

* Étudiants

* Professionnels de tous secteurs

* Citoyens

PIX permettra d’obtenir un profil de compétences associé à un score global sur 1024 pix.

Un référentiel national inscrit dans le cadre européen du DIGCOMP

La Commission européenne a produit en 2013 un référentiel-cadre des compétences numériques destiné à 
être partagé par l'ensemble des Etats membres - le DIGCOMP.

Cette mise en correspondance entre référentiels nationaux et européen vise à permettre une meilleure 
reconnaissance de la nouvelle certification hors des frontières nationales, et faciliter la mobilité des élèves, 
étudiants et professionnels certifiés par le dispositif.

A QUI S’ADRESSE PIX ?



Comment seront évaluées les compétences ?

Sont évalués : Les connaissances, les savoir-faire et la capacité à identifier les enjeux du
numérique.

Mode d’évaluation :

à partir d’activités réalisées dans leur environnement numérique réel : interactions,
manipulations de fichiers, résolutions de problèmes, productions créatives, évaluations par les
pairs, etc.

Mode « certifiant » reconnu par l’éducation nationale, l’enseignement supérieur et le monde
professionnel : passation en présentiel dans les centres agréés par PIX : collèges, lycées,
établissements d’enseignement supérieur, structures partenaires.

Le service proposera enfin un accès dédié aux équipes pédagogiques (collège, lycée,
enseignement supérieur) et aux responsables de formation continue. Ils pourront suivre
l’évolution des compétences des publics qu’ils encadrent, et concevoir des stratégies de
formation sur mesure. > pas encore effectif…

DÉVELOPPER SES COMPÉTENCES NUMÉRIQUES



8 niveaux de maîtrise des compétences
Pour chacun des domaines et sous-domaines, 8 niveaux de maitrise sont identifiés > Pas encore effectif.
Les niveaux sont définis indépendamment des niveaux de qualification du système éducatif. Cependant pour la 
scolarité obligatoire, il est prévu de donner à titre indicatif un niveau de maîtrise attendu en fin de cycle 3 (Niveau 2), 
de cycle 4 (Niveau 3). Cette modalité est très similaire à celle mise en œuvre dans le cadre du CECRL.

NIVEAUX



LES THÉMATIQUES



Informations et données
•Recherche d'information, gestion et traitement de données
•23 Epreuves

Communication et collaboration
•Echanger, publier, collaborer et gérer son identité 
numérique
•17 épreuves

Création de contenu
•Textes, diaporamas, images, vidéos, sons ... et un peu de 
programmation
•21 épreuves

Protection et sécurité
•Sécuriser les équipements, les communications et les 
données
•10 épreuves

LES COMPÉTENCES & LES EPREUVES (ÉVOLUTIVES)



THÈME 1 : INFORMATIONS ET DONNÉES



THÈME 2 : COMMUNICATION ET COLLABORATION



THÈME 3 : CRÉATION DE CONTENU



THÈME 4 : PROTECTION ET SÉCURITÉ



THÈME 5 : ENVIRONNEMENT 













EXEMPLE : LES ÉPREUVES DU 1ER THÈME

ALLER À : « COMMENT METTRE EN PLACE LES APPRENTISSAGES NÉCESSAIRES ? »
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• Cohérence avec le parcours citoyen et l’éducation aux médias et à l’information
Les scénarios pédagogiques mis en place dans le cadre du Brevet Informatique et Internet sont à adapter, 
mais beaucoup d’entre eux restent pertinents dans leur approche. 

COMMENT METTRE EN PLACE LES APPRENTISSAGES NÉCESSAIRES ?

• Des exemples de scénarios pédagogiques et éducatifs
- EPI "informations communication citoyenneté", des exemples d’activités sur le site Eduscol
- Surfer, copier, coller sous le regard du professeur : une séance en histoire-géographie
- Pour un internet responsable, création d’affiches
- Le concours académique "Faites la Une" organisé par le CLEMI
- Folios, développé par l’ONISEP et mis à disposition des établissements (outil gratuit) > Réinvestir les acquis.

• Des ressources pour scénarios pédagogiques
- Les clefs des médias (FranceTVeducation)

- Le film interactif "derrière la porte" de NetEcoute
- Educnum, analyses et ressources pédagogiques
- Internet sans crainte, supports pédagogiques


